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EDUKACJA INFORMATYCZNA
Rozktad materiatu nauczania dla klasy 3

Numer CEL OGOLNY Z
el PRZEWODNIKA Zakres . Oczekiwane efekty Wymagania
w 3-let- Temat . Zadania podstawy
- tematyki dydaktyczno-wychowawcze programowe
cyklu?
1/67 |1.Znamy zasady pracy Utrwalenie za- | * Rozumienie i rozwia- Przypomnienie regulaminu obo- Uczen: VIl.2.2)
przy komputerze sad pracy przy zywanie problemdw wigzujgcego — zna regulamin pracowni kom- | VII.2.3)
komputerze z wykorzystaniem w szkolnej pracowni komputero- puterowej, VII.3.1)
oraz wiedzy na komputera. wej. — zna nazwy elementow ze- VII.3.2)
temat podziatu | * Postugiwanie sie Poszerzanie wiedzy o elementach stawu komputerowego i po- VII.5.1)
urzadzen pery- komputerem zestawu komputerowego oraz o trafi je wskazaé, VII.5.2)

feryjnych kom-
putera

i jego oprogramowa-
niem.

* Przestrzeganie
prawa i zasad bez-
pieczenstwa.

zastosowaniu urzadzen peryferyj-
nych komputera.

Poszerzanie wiadomosci na temat
podziatu urzadzen peryferyjnych
na urzadzenia wejscia i urzadzenia
wyjscia.

Przypomnienie o koniecznosci po-
rzgdkowania swoich danych prze-
chowywanych

w komputerze, z wykorzystaniem
folderéw i podfolderdéw.
Ksztatcenie umiejetnosci zaktada-
nia folderéw, w ktdrych bedg prze-
chowywane prace uczniow.
Poznanie zasad pracy przy kompu-
terze oraz zagrozen wynikajgcych z

— umie wymienic peryferyjne
urzadzenia wejscia i urzadze-
nia wyjscia,

— wie, do czego stuzg poszcze-
gblne urzadzenia peryferyjne,

— wie, dlaczego nalezy porzad-
kowac pliki
i foldery przechowywane w
komputerze,

— umie zatozy¢ folder przezna-
€zony na swoje prace zapi-
sane w plikach graficznych i
tekstowych,

— potrafi porzgdkowac swoje
pliki i foldery przechowywane
w komputerze,

! Wedtug ramowego planu nauczania w szkofach publicznych, w klasach 1-3 szkoty podstawowe;j.
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korzystania z komputera i inter-
netu.

Doskonalenie umiejetnosci postu-
giwania sie myszg i klawiaturg
komputerowa.

Ogladanie pokazu PowerPoint pt.
Zasady pracy przy komputerze.

— postuguje sie myszg i klawia-
turg w podstawowym zakre-
sie,

— oglada pokaz PowerPoint pt.
Zasady pracy przy kompute-
rze,

— wie, jak bezpiecznie korzystaé
z komputera i internetu.

2/68

2. Piszemy rymowanki
o szkole. Zmieniamy
kolor i wielkos¢
czcionki

Utrwalenie
umiejetnosci
formatowania
tekstu w edyto-
rze tekstu
Word.

* Rozumienie, analizo-
wanie i rozwigzywa-
nie probleméw z wy-
korzystaniem kom-
putera.

* Postugiwanie sie
komputerem
i jego oprogramowa-
niem.

* Przestrzeganie
prawa i zasad bez-
pieczenstwa.

Poznanie znaczenia pojecia plik.
Przypomnienie sposobdw urucha-
miania edytora tekstu Word.
Poznanie sposobdw tworzenia no-
wego dokumentu za pomoca pole-
cen: Plik, Nowy.

Poznanie sposobodw zaznaczania
fragmentéw tekstu za pomoca
kursora myszy.

Doskonalenie umiejetnosci zmiany
kroju, koloru i rozmiaru czcionki.
Doskonalenie umiejetnosci korygo-
wania ewentualnych btedéw w na-
pisanym tekscie.

Rozwijanie umiejetnosci korzysta-
nia z instrukcji Krok po kroku.
Doskonalenie umiejetnosci postu-
giwania sie myszg i klawiaturg
komputerowa.

Rozwijanie umiejetnosci pisania ry-
mowanek na temat szkoty.
Obserwacja w galerii zdjec z zycia
szkoty.

Uczen:

— rozumie znaczenie pojecia
plik,

— umie uruchomié program
Word,

— porzadkuje czynnosci, ktére
nalezy wykona¢, aby urucho-
mic¢ edytor tekstu Word,

— umie utworzy¢ nowy doku-
ment za pomoca polecen: Plik,
Nowy,

— potrafi zaznaczy¢ fragmenty
tekstu za pomocg kursora my-
szy,

— umie zmieniac kréj, kolor i
rozmiar czcionki
w tekscie,

— podczas pracy korzysta z in-
strukcji Krok po kroku,

— samodzielnie redaguje i zapi-
suje rymowanki
o szkole, zmieniajac kolor i
rozmiar czcionki,

— umie poprawic¢ btedy w napi-
sanym tekscie,

VII.1.1)
VII.2.2)
VI1.2.3)
VI1.3.1)
VI1.3.2)
VII.5.1)




— obserwuje w galerii zdjecia z
zycia szkoty.
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3. Redagujemy ogto-
szenie. Stosujemy na-
rzedzia

— Interlinia, Data

i godzina

* Rozwijanie

umiejetnosci re-
dagowania
ogtoszenia z wy-
korzystaniem
szablonéw do-
stepnych w pro-
gramie Word.
Poznanie narze-
dzi edytora tek-

stu Word — In-
terlinia, Data i
godzina.

* Rozumienie i rozwia-

zywanie problemoéw
z wykorzystaniem
komputera.
Postugiwanie sie
komputerem

i jego oprogramowa-
niem.
Przestrzeganie
prawa i zasad bez-
pieczenstwa.

Poznanie znaczenia pojecia interli-
nia.

Poznanie sposobu stosowania narze
dzia Interlinia.

Poznanie sposobu wykorzystywa-
nia szablonéw dostepnych w pro-
gramie Word do napisania ogto-
szenia.

Poznanie sposobu wstawiania daty
w pliku Word.

Doskonalenie umiejetnosci stoso-
wania opcji Wyrédwnywanie tekstu
oraz zmiany rozmiaru, kroju i ko-
loru czcionki.

Ksztatcenie umiejetnosci odszuki-
wania na Pasku narzedzi przyci-
skow narzedzi edytora tekstu
Word oraz rozpoznawania ich
ikon.

Rozwijanie umiejetnosci korzysta-
nia z instrukcji Krok po kroku.
Przypomnienie zasad redagowania
ogtoszenia.

Woyrabianie nawyku dbania o este-
tyke tekstow pisanych na kompu-
terze.

Uczen:

— rozumie znaczenie pojecia in-
terlinia,

— wie, jakie efekty daje zastoso-
wanie narzedzia Interlinia,

— stosuje opcje Wyrédwnanie
tekstu,

— zna zasady redagowania ogto-
szenia,

— umie napisac¢ ogtoszenie z wy-
korzystaniem szablondéw do-
stepnych w programie Word,

— potrafi wstawic aktualng date
do pliku Word,

— umie zmienié rozmiar, kolor i
krdj czcionki, aby tekst byt
czytelny i dobrze widoczny,

— rozpoznaje ikony narzedzi
programu Word,

— podczas pracy korzysta z in-
strukcji Krok po kroku,

— zwraca uwage na estetyke wy-
konanego ogtoszenia.

VII.2.2)
VI1.2.3)
VII.3.1)
VII.3.2)
VII.5.1)




4/70 |4.llustrujemy basnie. | ®* Rozwijanie * Rozumienieirozwia- | — Poznanie podstawowych informacji | Uczen: VII.2.2)
Zmieniamy wyglad umiejetnosci zywanie probleméw dotyczacych prawa autorskiegow | — ma podstawowa wiedze doty- | VII.2.3)
elementow graficz- wstawiania ob- z wykorzystaniem zakresie licencji Creative Com- czgcg prawa autorskiego w za- | VII.3.1)
nych razkow do tek- komputera. mons. kresie licencji Creative Com- VII.3.2)

stu. Poznanie * Postugiwanie sie — Poznanie sposobu wstawiania ob- mons, VII.5.1)
podstawowych komputerem razkéw w tekscie za pomoca opgji — umie wyszukiwac okreslone VII.5.2)
wiadomosci na i jego oprogramowa- Obrazy online, obrazki w internecie za po- VII.5.3)
temat prawa niem. — Doskonalenie umiejetnosci wyszu- mocg opcji Obrazy online,
autorskiego * Przestrzeganie kiwania okreslonych obrazkdw i — zna sposéb wstawiania obraz-
prawa i zasad bez- zdjed. kéw do tekstu,
pieczenstwa. — Poznanie sposobu ustawiania ele- | — stosuje sie do zasad prawa au-
mentéw graficznych wzgledem tek- torskiego podczas wstawiania
stu — styl otaczania Rdwno z tek- obrazkow do tekstu,
stem. — potrafi zastosowac styl otacza-
— Rozwijanie umiejetnosci korzysta- nia Réwno
nia z instrukcji Krok po kroku. z tekstem,
— Praktyczne stosowanie poznanych | — podczas pracy korzysta z in-
umiejetnosci do zilustrowania ba- strukcji Krok po kroku,
$ni obrazkami, z zastosowaniem za-| — rozpoznaje basnie po ich frag-
sad prawa autorskiego. mentach oraz ilustruje je ob-
— Doskonalenie umiejetnosci zapisy- razkami,
wania efektéw swojej pracy przy — zapisuje efekty swojej pracy
komputerze. przy komputerze,
— Obserwacja basniowych ilustracjiw | — obserwuje basniowe ilustracje
galerii. w galerii,
— Ogladanie pokazu PowerPoint pt. — oglada pokaz PowerPoint
Prawo autorskie. pt. Prawo autorskie.

5/71 |5. Tworzymy wizy- Rozwijanie * Rozumienie, analizo- | — Poznanie znaczenia pojecia wizy- Uczen: VII.2.2)
towki z wykorzysta- umiejetnosci wanie i rozwigzywa- towka. — wie, co to jest wizytéwka, i ro- | VII.2.3)
niem pola tekstowego tworzenia wizy- nie problemdéw z wy- | — Poznanie sposobu wstawiania pola zumie, do czego stuzy, VI.3.1)
i je drukujemy towek z wyko- korzystaniem kom- tekstowego w pliku Word i jego — wstawia pole tekstowe w VII.3.2)

rzystaniem pola putera. formatowania. pliku Word i je formatuje, VIl.4.1)
VI1.5.1)




tekstowego, ob-
razkow i napi-
sow WordArt.
Ksztatcenie
umiejetnosci
drukowania.

Postugiwanie sie
komputerem

i jego oprogramowa-

niem.

Rozwijanie kompe-
tencji spotecznych.

Przestrzeganie
prawa i zasad bez-
pieczenstwa.

Poznanie sposobu tworzenia wizy-
towki

z wykorzystaniem pola teksto-
wego.

Poznanie sposobu uzycia ozdobnych
napiséw WordArt z wykorzysta-
niem opcji Szybkie style.

Poznanie sposobu wyboru koloru
obramowania wizytéwki i koloru jej
wypetnienia

z uzyciem opcji Szybkie style.
Poznanie réznych opcji drukowa-
nia dokumentéw.

Doskonalenie umiejetnosci wsta-
wiania clipartow.

Przypomnienie, jakim urzadzeniem
jest drukarka.

Ksztatcenie umiejetnosci korzysta-
nia z instrukcji Krok po kroku
(praktyczne stosowanie pozna-
nych umiejetnosci do tworzenia

i drukowania wizytéwek).
Przypomnienie o estetyce wykona-
nia pracy

i czytelnosci jej odbioru.

— uzywa ozdobnych napiséw
WordArt z wykorzystaniem
opcji Szybkie style,

— wybiera kolor obramowania
wizytowki i kolor jej wypetnie-
nia z zastosowaniem opcji
Szybkie style,

— wstawia clipart do pola tek-
stowego,

— podczas pracy przy tworzeniu
wizytowki korzysta z instrukgji
Krok po kroku,

— zwraca uwage na estetyke wy-
konania swojej pracy i czytel-
nos¢ jej odbioru,

— wie, ze drukarka jest urzadze-
niem wyjscia,

— znardzne opcje drukowania
dokumentoéw,

— potrafi wydrukowac swojg wi-
zytéwke.
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6. Zapisujemy infor-
macje o lesie z uzy-

ciem Numerowania
i Punktorow

Ksztatcenie
umiejetnosci
stosowania na-
rzedzi Numero-
wanie, Punktory
do tworzenia

* Rozumienie, analizo-
wanie i rozwigzywa-
nie problemoéw z wy-
korzystaniem kom-

putera.

* Postugiwanie sie

komputerem

Poznanie znaczenia pojec: lista nu-
merowana, lista punktowana.
Poznanie sposobu dziatania narze-
dzi edytora tekstu Word Numero-
wanie, Punktory oraz ich ikon.
Poznanie sposobu stosowania na-
rzedzia Numerowanie i Punktory

Uczen:

— rozumie znaczenie pojec: lista
numerowana, lista punkto-
wana,

— wie, do czego stuzg narzedzia:
Numerowanie, Punktory.

VIL.1.1)
VI1.2.2)
VI1.2.3)
VII.3.1)
VI1.3.2)
VII.5.1)




list numerowa-
nej i punktowa-
ne;j.

i jego oprogramowa-
niem.

Przestrzeganie
prawa i zasad bez-
pieczenistwa.

do tworzenia listy numerowanej i
listy punktowane;.

Poznanie sposobu dziatania przyci-
skéw Cofnij, Powtdrz oraz Wyko-
naj ponownie, znajdujacych sie na
pasku narzedzi Szybki dostep.
Utrwalenie umiejetnosci zastoso-
wania klawisza Enter, aby dodaé w
tekscie nowy wiersz.
Doskonalenie umiejetnosci stoso-
wania opcji zapisywania zmian w
pliku Word oraz opcji zapisywania
catego dokumentu.

Rozwijanie umiejetnosci korzysta-
nia z instrukcji Krok po kroku.
Poszerzenie wiadomosci na temat zr
czenia

lasow.

Obserwacja zdjec lasu w galerii.

— zna ikony narzedzi edytora

tekstu Word: Numerowanie,
Punktory,

— potrafi zastosowac narzedzia

Numerowanie, Punktory do
tworzenia listy numerowanej i
listy punktowane;j,

— umie zastosowac przyciski:
Cofnij, Powtdrz oraz Wykonaj
ponownie znajdujace sie na
pasku narzedzi Szybki dostep,

— potrafi dodac w tekscie nowy
wiersz, wykorzystujac klawisz
Enter,

— umie zapisa¢ zmiany w pliku
Word oraz zapisa¢ caty doku-
ment,

— korzysta z instrukcji Krok po
kroku do utworzenia listy nu-
merowanej,

— wie, jakie znaczenie maja lasy,

— obserwuje zdjecia lasu w gale-
rii.
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7. Znamy tabliczke
mnozenia. Wsta-
wiamy tabele

Ksztatcenie
umiejetnosci
wstawiania i
formatowania
tabeli

* Rozumienie, analizo-

wanie i rozwigzywa-
nie problemoéw z wy-
korzystaniem kom-
putera.
Postugiwanie sie
komputerem

i jego oprogramowa-
niem.

Poznanie znaczenia pojec: tabela,
komdrka, wiersz, kolumna, nagto-
wek.

Poznanie umiejscowienia w tabeli
komarek, wierszy, kolumn.
Poznanie narzedzia Wstaw tabele.
Poznanie sposobu wstawiania ta-
beli w pliku Word, z okresleniem
liczby wierszy i kolumn.

Poznanie opcji Scal komorki.

Uczen:

— rozumie znaczenie pojec: ta-
bela, komdrka, wiersz, ko-
lumna, nagtéwek,

— potrafi wskaza¢ w tabeli ko-
morki, wiersze, kolumny, na-
gtéwki,

— wie, do czego stuzy polecenie
Wstaw tabele; potrafi je za-
stosowag,

VII.1.1)
VI1.2.2)
VI1.2.3)
VIl.3.1)
VIl.3.2)
VII.5.1)




Przestrzeganie
prawa i zasad bez-
pieczenistwa.

Rozwijanie umiejetnosci korzysta-
nia z instrukcji Krok po kroku.
Praktyczne stosowanie poznanych
umiejetnosci do wykonania tabeli
z tabliczka mnozenia.
Doskonalenie umiejetnosci rozwia-
zywania krzyzéwek.

— umie wstawic tabele w edyto-
rze tekstu Word, okreslajac
liczbe wierszy i kolumn,

— umie scali¢ komérki,

— korzysta z instrukcji Krok po
kroku do tworzenia tabeli z ta-
bliczkg mnozenia,

— rozwigzuje krzyzéwke.

8/74

8. Tworzymy stownik
angielsko-polski.
Wstawiamy

obrazki do tabeli

Rozwijanie
umiejetnosci
formatowania
tabeli, porusza-
nia sie po niej za
pomoca klawi-
szy i wstawiania
do komadrek ob-
razkow.

Rozumienie, analizo-
wanie i rozwigzywa-
nie probleméw z wy-
korzystaniem kom-
putera.
Postugiwanie sie
komputerem

i jego oprogramowa-
niem.

Przestrzeganie
prawa i zasad bez-
pieczenstwa.

Poznanie dziatania klawisza Tab
oraz przypomnienie dziatania kla-
wiszy ze strzatkami, utatwiajgcych
poruszanie sie po tabeli.

Poznanie sposobéw wyréwnywa-
nia zawartosci komorek w tabeli.
Doskonalenie umiejetnosci wsta-
wiania tabeli, z okresleniem liczby
wierszy i kolumn.

Rozwijanie umiejetnosci formato-
wania tabel (zmiana szerokosci i
wysokosci wierszy oraz kolumn).
Utrwalanie umiejetnosci uzupet-
niania tabeli tekstem i clipartami
wedtug podanego wzoru i opisu.
Rozwijanie umiejetnosci korzysta-
nia z instrukcji Krok po kroku.
Praktyczne stosowanie poznanych
umiejetnosci do wykonania
stowno-obrazkowego stownika an-
gielsko-polskiego w tabeli.
Utrwalanie znajomosci prostych
stéw

w jezyku angielskim.

Uczen:

— wie, jak dziata klawisz Tab,

— umie wstawié tabele, okresla-
jac liczbe jej wierszy i kolumn,

— umie poruszac sie po tabeli za
pomoca klawiszy ze strzat-
kami,

— potrafi zmieniac¢ szerokos¢ i
wysokos¢ wierszy oraz ko-
lumn w tabeli,

— zna 9 sposobéw wyréwnywa-
nia zawartosci komorek w ta-
beli,

— wstawia obrazki Clipart do ta-
beli,

— korzysta z instrukcji Krok po
kroku,

— uzupetnia tabele wedtug po-
danego wzoru
i opisu — wykonuje stowno-ob-
razkowy stownik angielsko-
polski,

— potrafi przettumaczy¢ wy-
brane wyrazy na jezyk angiel-
ski,

VII.2.2)
VI1.2.3)
VI1.3.1)
VI1.3.2)
VII.5.1)




Rozwijanie umiejetnosci rozwigzy-
wania krzyzéwek.

rozwigzuje krzyzowke.

9/75 |9. Planujemy zajecia ¢ Ksztatcenie * Rozumienie, analizo- Poznanie sposobow wypetniania Uczen: VII.2.2)
dodatkowe. Uzupet- umiejetnosci wanie i rozwigzywa- kolorem wybranych komérek ta- — umie wstawic tabele, okresla- | VII.2.3)
niamy tabele wypetniania ko- nie probleméw z wy- beli. jac liczbe jej wierszy i kolumn, | VII.3.1)

lorem komdrek korzystaniem kom- Doskonalenie umiejetnosci wsta- — zna sposéb wyréwnania ko- VII.3.2)
tabeli putera. wiania tabeli, z okresleniem liczby morek w tabeli, VII.5.1)
* Postugiwanie sie wierszy i kolumn. — potrafi zmieniaé szerokos¢ i

komputerem Rozwijanie umiejetnosci formato- wysokos¢ wierszy oraz ko-

i jego oprogramowa- wania tabeli. lumn w tabeli,

niem. Doskonalenie umiejetnosci wyrdw- | — umie scali¢ komoérki,

* Przestrzeganie nywania zawartosci komoérek w ta- | — potrafi wstawia¢ obrazki Cli-

prawa i zasad bez- beli. part do tabeli,

pieczenstwa. Rozwijanie umiejetnosci scalania — wypetnia kolorem wybrane
komorek. komorki tabeli,
Doskonalenie umiejetnosci wsta- — samodzielnie uzupetnia w ta-
wiania obrazkéw Clipart do tabeli. beli wiasny plan zaje¢,
Doskonalenie umiejetnosci spraw- | — sprawnie porusza sie po ta-
nego poruszania sie po tabeli. beli,
Rozwijanie umiejetnosci korzysta- | — korzysta z instrukcji Krok po
nia z instrukcji Krok po kroku. kroku,
Praktyczne zastosowanie pozna- — obserwuje w galerii zdjecia
nych umiejetnosci do uzupetnienia dotyczace sposobdw na nude.
wtasnego planu zajed.
Obserwacja w galerii zdjec¢ doty-
czacych sposobdéw na nude.

10/76 |10. Wykonujemy * Poznanie réz- * Rozumienie, analizo- Poznanie sposobu zapisywania pli- | Uczen: VII.2.2)
karte swiateczna. Za- nych sposobéw wanie i rozwigzywa- kow graficznych w formacie JPEG. | — zna sposdb zapisywania pli- VII.2.3)
znaczamy elementy zaznaczania ele- nie probleméw z wy- Poznanie sposobu uruchamiania kow graficznych VII.3.1)
rysunku mentéw graficz- korzystaniem kom- pliku JPEG w formacie JPEG, VII.3.2)

nych w edytorze putera. w edytorze grafiki Paint. — zna sposodb uruchamiania VII.5.1)
grafiki Paint. * Postugiwanie sie pliku JPEG w edytorze grafiki
Ksztatcenie komputerem Paint,




umiejetnosci
wprowadzania
tekstu na kolo-
rowym tle.

i jego oprogramowa-
niem.

Przestrzeganie
prawa i zasad bez-
pieczenistwa.

Wykorzystanie gotowych elemen-
téw graficznych do projektowania
karty swigtecznej.

Zastosowanie roznych sposobdw
zaznaczania elementoéw graficz-
nych w programie Paint.
Ksztatcenie umiejetnosci pisania
zyczen na karcie Swigtecznej, z wy-
korzystaniem narzedzia Tekst.
Zwrdcenie uwagi na dbatosé o wia-
Sciwy dobor kolorystyki, estetyke i
wyglad ogdlny wykonywanej karty
Swigtecznej.

Doskonalenie umiejetnosci druko-
wania prac uczniéw.

Rozwijanie umiejetnosci korzysta-
nia z instrukcji Krok po kroku.

— wykorzystuje gotowe ele-
menty graficzne do zaprojek-
towania karty swiagtecznej,

— stosuje rézne sposoby zazna-
czania elementéw graficz-
nych,

— umie napisac zyczenia na kar-
cie $wigtecznej
z wykorzystaniem narzedzia
Tekst,

— wiasciwie dobiera kolory-
styke, dba o estetyke i wyglad
ogolny wykonywanej karty
Swigtecznej,

— potrafi wydrukowac¢ wyko-
nang prace,

— umie korzystad z instrukgji

Obserwacja kartek swigtecznych w Krok po kroku,
galerii. — obserwuje kartki $wigteczne
w galerii.
11/77 |11. Uktadamy obrazki Doskonalenie Rozumienie, analizo- Poznanie znaczenia pojec¢: poziom, | Uczen: VI1.2.2)
z figur. Stosujemy na- umiejetnosci wanie i rozwigzywa- pion, kgt prosty. — rozumie, czym sie réznig od VII.2.3)
rzedzia Przerzuc stosowania na- nie problemow z wy- Poznanie sposobu otwierania pliku siebie linia pozioma od linii VII.3.1)
i Obroc rzedzia Prze- korzystaniem kom- Paint znajdujacego sie w miejscu pionowej, VII.3.2)
rzu¢/Obréé w putera. wskazanym przez nauczyciela (np. | — wie, jak wyglada kat prosty, VIL5.1)
edytorze grafiki Postugiwanie sie w folderze Dokumenty). — potrafi otworzyé wskazany
Paint. Rozwija- komputerem Rozwijanie wyobrazni przestrzen- przez nauczyciela plik Paint,

nie wyobrazni
przestrzennej.

i jego oprogramowa-
niem.
Przestrzeganie
prawa i zasad bez-
pieczenstwa.

nej podczas rozpoznawania gra-
ficznych efektéw dziatania narze-
dzia Przerzué/Obrdcé.
Doskonalenie umiejetnosci stoso-
wania

— rozpoznaje graficzne efekty
dziatania narzedzia Prze-
rzué/Obroé,

— stosuje narzedzie Prze-
rzué/Obroé oraz wykorzystuje
opcje Przezroczyste tfo,
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w praktyce narzedzia Przerzué/Ob-
roc oraz wykorzystania opcji Prze-
zroczyste tfo.

Doskonalenie umiejetnosci kopio-
wania wybranego elementu ob-
razka i wklejania go

w obszar rysowania.
Przypomnienie stosowania kombi-
nacji klawiszy Ctrl + C oraz Ctrl +V
do kopiowania

i wklejania.

Ksztatcenie umiejetnosci faczenia
elementdéw w jednolitg, logiczng
catosc.

Rozwijanie umiejetnosci spraw-
nego postugiwania sie myszg kom-
puterowa.

Rozwijanie umiejetnosci korzysta-
nia z instrukcji Krok po kroku.
Ogladanie pokazu PowerPoint pt.
Skroty klawiaturowe.

umie skopiowac wybrany ele-
ment obrazka

i wklei¢ go w obszar rysowa-
nia,

stosuje kombinacje klawiszy
Ctrl + Coraz

Ctrl + V do kopiowania i wkle-
jania,

potrafi potaczy¢ poszczegdlne
elementy

w jednolitg, logiczng catosé,
sprawnie postuguje sie myszg
komputerowg,

umie korzystac z instrukcji
Krok po kroku.

oglada pokaz PowerPoint pt.
Skroty klawiaturowe.

12/78

12. Bawimy sie réz-
nymi ksztattami
w programie Word

* Poznanie spo-
sobu wstawia-
nia Ksztattow w
edytorze tekstu
Word. Stosowa-
nie zasad bez-
pieczenstwa
podczas korzy-
stania z urza-
dzen elektrycz-
nych.

* Rozumienie, analizo-
wanie i rozwigzywa-
nie problemoéw z wy-
korzystaniem kom-
putera.

* Postugiwanie sie
komputerem
i jego oprogramowa-
niem.

* Przestrzeganie
prawa i zasad bez-
pieczenstwa.

Przypomnienie znaczenia pojecia
piktogram.

Rozwijanie umiejetnosci odgady-
wania znaczenia prostych pikto-
gramoéw.

Poznanie narzedzia programu
Word — Ksztafty.

Poznanie sposobu wstawiania wy-
branych Ksztattow.

Rozwijanie umiejetnosci formatowa
nia ksztattu poprzez stosowanie ob-

rotu i wypetnienia kolorem.

Uczen:

wie, co to jest piktogram,
rozpoznaje znaczenie pro-
stych piktogramow,

zna narzedzie programu Word
— Ksztatty,

umie wstawiaé wybrane
Ksztatty,

umie obrdci¢ wstawiony
Ksztaft i zmienic kolor jego
wypetnienia,

VI.2.2)
VI.2.3)
VII.3.1)
VI1.3.2)
VII.5.1)
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Doskonalenie umiejetnosci zasto-
sowania Ksztaftow w praktyce —
tworzenie pracy graficzne;j.
Poznanie sposobu wstawiania na
obrazkach Ksztaftow-objasnien i
wpisywania do nich wypowiedzi
dzieci i nauczyciela.

Rozwijanie umiejetnosci korzysta-
nia z instrukcji Krok po kroku.
Przypomnienie o zachowaniu za-
sad bezpieczenstwa podczas ob-
stugi urzadzen elektrycznych.

— tworzy prace graficzng, stosu-
jac narzedzie Ksztatty,

— umie wstawié na obrazkach
Ksztafty-objasnienia i wpisy-
wac do nich wypowiedzi dzieci
i nauczyciela,

— umie korzystac z instrukcji
Krok po kroku,

— zna zasady bezpieczeristwa
obowigzujgce podczas obstugi
urzgdzen elektrycznych.

13-14/
79-80

13. tgczymy grafike
z tekstem. Kompozy-
cja graficzna w Paint
3D

Doskonalenie
umiejetnosci
postugiwania sie
narzedziami
edytora grafiki
Paint 3D do
tworzenia kom-
pozycji graficz-
nej.

* Rozumienie, analizo-
wanie i rozwigzywa-
nie probleméw z wy-
korzystaniem kom-
putera.

* Postugiwanie sie
komputerem
i jego oprogramowa-
niem.

* Przestrzeganie
prawa i zasad bez-
pieczenstwa.

Poznanie znaczenia pojecia kom-
pozycja graficzna.

Poznanie dziatania narzedzia

Tekst w edytorze Paint 3D.
Poznanie sposobu grupowania
obiektow graficznych i teksto-
wych.

Rozwijanie umiejetnosci urucha-
miania edytora grafiki Paint 3D i
rozpoczynania nowego projektu.
Rozwijanie umiejetnosci rozpozna-
wania ikon narzedzi edytora grafiki
Paint 3D.

Rozwijanie umiejetnosci malowa-
nia tta za pomoca narzedzia
Ped:zle.

Ksztatcenie umiejetnosci wstawia-
nia dowolnych obiektéw 2D, 3D i
nalepek oraz zmiany ich rozmiaru

i obracania.

Uczen:

— wie, co to jest kompozycja
graficzna,

— potrafi uruchomic edytor gra-
fiki Paint 3D,

— umie rozpoczgé nowy projekt,

— rozpoznaje ikony poznanych
narzedzi edytora grafiki Paint
3D,

— potrafi namalowac tto za po-
moca narzedzia Ped:zle,

— potrafi wstawi¢ dowolne
obiekty 2D, 3D
i nalepki, zmienic ich rozmiari
obracic,

— umie wprowadzi¢ napis z uzy-
ciem narzedzia Tekst i jego
opcji Tekst 3D,

— stosuje opcje Zaznaczenie 3D i
polecenie Grupuj,

VI.2.2)
VI1.2.3)
VII.3.1)
VI1.3.2)
VII.5.1)
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Rozwijanie umiejetnosci wprowa-
dzania tekstu z uzyciem opcji
Tekst 3D.

Ksztatcenie umiejetnosci cofania
wykonanych czynnosci, stosowa-
nia narzedzia Gumka oraz powiek-
szania i pomniejszania obiektow.
Ksztatcenie umiejetnosci zapisy-
wania wykonanej pracy w aplika-
cji Paint 3D.

Rozwijanie umiejetnosci korzysta-
nia z instrukcji Krok po kroku.
Obserwacja w galerii kompozycji
graficznych na zdjeciach.

— potrafi cofng¢ wykonane czyn-
nosci,

— stosuje narzedzia Gumka
oraz powieksza
i pomniejsza obiekty,

— umie zapisa¢ wykonang prace
w aplikacji Paint 3D,

— umie korzystac z instrukcji
Krok po kroku,

— obserwuje kompozycje gra-
ficzne na zdjeciach.

15/81

14. Znamy zalety
i wady internetu

* Poznanie zalet i
wad internetu
oraz zasad bez-
piecznego ko-
rzystania z in-
ternetu. Dosko-
nalenie umiejet-
nosci rozpozna-
wania prawdzi-
wych i fatszy-
wych informacji

* Rozumienie, analizo-
wanie i rozwigzywa-
nie problemoéw z wy-
korzystaniem kom-
putera.

* Postugiwanie sie
komputerem
i jego oprogramowa-
niem.

* Przestrzeganie
prawa i zasad bez-
pieczenstwa.

Przypomnienie znaczenia pojec: in-
ternet, netykieta.

Poznanie pozytywnych i negatyw-
nych stron internetu.

Poznanie zasad bezpiecznego ko-
rzystania

z internetu na podstawie pokazu
PowerPoint pt. Bezpiecznie w in-
ternecie.

Ksztatcenie umiejetnosci rozréznia-
nia informacji prawdziwych i fat-
szywych podczas wykonywania te-
stu wyboru.

Wspodtzawodnictwo z réwiesnikami
podczas rozwigzywania quizu
Prawda czy fatsz?

Uczen:

— rozumie znaczenie pojeé: in-
ternet, netykieta,

— zna dobre i zte strony inter-
netu oraz potrafi wymienié
jego zalety i wady,

— zna zasady bezpiecznego ko-
rzystania z internetu i wie, jak
je stosowac (oglada pokaz Po-
werPoint pt. Bezpiecznie w in-
ternecie),

— rozrdznia informacje praw-
dziwe i fatszywe podczas wy-
konywania testu wyboru,

— wspotzawodniczy z rowiesni-
kami podczas rozwigzywania
quizu Prawda czy fatsz?,

VI.2.2)
VI.2.3)
VII.3.1)
VI1.3.2)
VI1.3.3)
VIlL.4.1)
VII.5.1)
VII.5.2)
VII.5.3)
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Rozwijanie umiejetnosci samo-
dzielnego wykonywania w edyto-
rze grafiki Paint ilustracji wybranej
zalety internetu.

— wykonuje w programie Paint

ilustracje wybranej zalety in-
ternetu.

16/82

15. Internet zrédtem
informacji

* Doskonalenie
umiejetnosci
wyszukiwania w
internecie po-
trzebnych infor-
macji oraz ko-
rzystania z in-
ternetowego
stownika jezyka
polskiego.

Rozumienie, analizo-
wanie i rozwigzywa-
nie problemoéw z wy-
korzystaniem kom-
putera.
Postugiwanie sie
komputerem

i jego oprogramowa-
niem.

Rozwijanie kompe-
tencji spotecznych.
Przestrzeganie
prawa i zasad bez-
pieczenstwa.

Poznanie znaczenia pojeé: przeglg-
darka internetowa, wyszukiwarka
internetowa, internetowy stownik
jezyka polskiego.

Poznanie nazw popularnych prze-
gladarek

i wyszukiwarek internetowych.
Poznanie sposobu poruszania sie po
stronach internetowych z uzyciem
przyciskow Dalej i Wstecz oraz od-
Swiezania aktualnie otwartej
strony.

Praktyczne korzystanie z przegla-
darki internetowej oraz z zasobdéw
internetu do poszerzenia swojej
wiedzy.

Rozwijanie umiejetnosci korzysta-
nia z internetowego stownika jezyka
polskiego.

Rozwijanie umiejetnosci urucha-
miania stron internetowych po-
przez klikanie w podany link.
Stosowanie polecen: Zaznacz, Ko-
piuj, Wklej, do pozyskiwania infor-
macji z internetu.

Przypomnienie dziatania skrétéw
klawiszy:

Ctrl+ Ci Ctrl + V.

Uczen:
— wie, czym sie rézni przegla-

darka internetowa od wyszu-
kiwarki internetowej,

wie, do czego stuzy interne-
towy stownik jezyka pol-
skiego,

umie poruszaé sie po stronach
internetowych z uzyciem przy-
ciskéw Dalej i Wstecz,

potrafi od$wiezy¢ aktualnie
otwartg strone internetowa,
wyszukuje informacje na okre-
slony temat

za pomoca przegladarki inter-
netowej,

wyszukuje wyrazy w interne-
towym stowniku jezyka pol-
skiego i zapoznaje sie zich
znaczeniem oraz pisowniy,
umie uruchamiac¢ podane
strony internetowe poprzez
klikanie w podany link,
pozyskuje informacje z inter-
netu, stosujac polecenia: Za-
znacz, Kopiuj, Wklej,

zna sposdb dziatania skrétéw
klawiszy:

VI1.2.2)
VI1.2.3)
VII.3.1)
VII.3.2)
VI1.3.3)
VIl.4.1)
VII.5.1)
VII.5.2)
VII.5.3)
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Rozwijanie umiejetnosci korzysta-
nia z instrukcji Krok po kroku.
Wyrabianie nawyku korzystania z
przekazédw medialnych zgodnie z
prawami autorskimi.

Ctrl + Ci Ctrl + V, potrafi je za-
stosowad,

korzysta z przekazéw medial-
nych zgodnie

z prawami autorskimi,

umie korzystaé z instrukcji

Krok po kroku.

17/83 |16. Wykonujemy obli- Doskonalenie * Rozumienie, analizo- Przypomnienie wygladu okna pro- | Uczen: VII.1.3)
czenia matematyczne umiejetnosci wanie i rozwigzywa- gramu Kalkulator oraz sposobu — samodzielnie uruchamia pro- | VII.2.2)
i kalendarzowe postugiwania sie nie problemoéw z wy- dziatania klawiatury numerycznej. gram Kalkulator, VII.2.3)
programem Kal- korzystaniem kom- Przypomnienie, w jaki sposdb — zna wyglad okna programu VII.3.1)
kulator. Pozna- putera. dziata program Kalkulator w trybie Kalkulator oraz sposdb dziata- | VII.3.2)
nie sposobu wy- | ® Postugiwanie sie Standardowym. nia klawiatury numerycznej, VII.5.1)

konywania obli- komputerem Poznanie dziatania trybu Oblicza- — wie, jak dziata program Kalku-

czen kalenda- i jego oprogramowa- nia daty lator w trybie Standardowym,

rzowych w try-
bie Obliczania
daty.

niem.

* Przestrzeganie
prawa i zasad bez-
pieczenstwa.

w programie Kalkulator.

Poznanie sposobéw dodawa-
nia/odejmowania okreslonej liczby
lat, miesiecy i dni do/od aktualnej
daty oraz sposobu obliczania réz-
nicy miedzy datami.

Doskonalenie umiejetnosci samo-
dzielnego uruchamiania programu
Kalkulator.

Doskonalenie umiejetnosci wyko-
nywania dziatan matematycznych i
rozwigzywania zadan.

Ksztatcenie umiejetnosci spraw-
dzania wynikow obliczen za po-
mocg programu Kalkulator.

Rozwijanie umiejetnosci korzystania

z instrukcji Krok po kroku.

wie, jak uruchomié tryb Obli-
czania daty

w programie Kalkulator,

umie wykonywac cztery dzia-
fania matematyczne i rozwia-
zywac zadania tekstowe,
sprawdza wyniki czterech
dziatan za pomocg programu
Kalkulator,

dodaje/odejmuje okreslong
liczbe lat, miesiecy i dni do/od
aktualnej daty,

oblicza réznice miedzy aktu-
alng datg a wybrang datg kon-
cowa,

umie korzystac z instrukcji
Krok po kroku,

rozwigzuje krzyzowke.
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Doskonalenie umiejetnosci rozwia-
zywania krzyzéwek.

18/84 |17.Poznajemy pro- * Poznanie pro- * Rozumienie, analizo- Poznanie znaczenia pojec: prezen- Uczen: VII.1.3)
gram PowerPoint gramu Power- wanie i rozwigzywa- tacja multimedialna, audiowizu- — rozumie pojecia: prezentacja | VI1.2.2)
Point przezna- nie problemoéw z wy- alny. multimedialna, audiowizu- VII.2.3)
czonego do korzystaniem kom- Poznanie zastosowania programu alny, VII.3.1)
tworzenia pre- putera. PowerPoint oraz jego ikony. — zna ikone programu PowerPo- | VII.3.2)
zentacji multi- * Postugiwanie sie Poznanie sposobdéw uruchomienia int, VII.5.1)
medialnych komputerem programu PowerPoint i elemen- — wie, do czego stuzy program
i jego oprogramowa- téw okna prezentacji. PowerPoint,
niem. Poznanie podstawowych sktadni- — zna sposoby uruchomienia
* Przestrzeganie kéw prezentacji w programie Po- programu PowerPoint,
prawa i zasad bez- werPoint. — zna podstawowe elementy
pieczenstwa. Poznanie sposobu przygotowania okna prezentacji w programie
kroétkiej prezentacji w programie PowerPoint,
PowerPoint. — zpomocy hauczyciela umie
Tworzenie pierwszej prezentacji w przygotowad krétka prezenta-
programie PowerPoint. cje w programie PowerPoint,
Rozwijanie umiejetnosci korzysta- | — umie korzystaé z instrukgji
nia z instrukcji Krok po kroku. Krok po kroku.

19/85 |18. Wykonujemy ob- | ® Poznanie spo- * Rozumienie, analizo- Poznanie symboli stosowanych do | Uczen: VII.1.3)
razkowg mape pogody| sobu wstawia- wanie i rozwigzywa- opisywania pogody. — wie, jak wygladajg symbole VII.3.1)
w programie Power- nia obrazka z nie problemoéw z wy- Poznanie sposobu przygotowania stosowane do opisywania po- | VIIl.3.2)
Point pliku w prezen- korzystaniem kom- mapy pogody w programie Power- gody, VII.3.3)

tacji w progra- putera. Point. — wie, jak przygotowac mape VIl.4.1)
mie PowerPoint | ® Postugiwanie sie Poznanie sposobu wstawiania do pogody w programie Power- | VII.5.1)
oraz kopiowania komputerem prezentacji nowego slajdu. Point,

i wklejania ele-
mentéw graficz-
nych i teksto-
wych do slaj-
dow.

i jego oprogramowa-
niem.

* Rozwijanie kompe-
tencji spotecznych.

Ksztatcenie umiejetnosci umiesz-
czania na slajdzie elementéw gra-
ficznych i tekstowych, z wykorzy-
staniem polecen: Kopiuj, Wklej.

zna sposdéb wstawiania do
prezentacji nowego slajdu,
potrafi umiesci¢ na slajdzie
elementy graficzne i tek-
stowe, z wykorzystaniem po-
lecen: Kopiuj, Wklej,
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* Przestrzeganie
prawa i zasad bez-
pieczenistwa.

Ksztatcenie umiejetnosci usuwania
ze slajdu niepotrzebnych elemen-
téw graficznych i tekstowych.
Ksztatcenie umiejetnosci wstawia-
nia do slajdu obrazu Karta pogody.
Rozwijanie umiejetnosci korzysta-
nia z instrukcji Krok po kroku.
Doskonalenie umiejetnosci zapisy-
wania wykonanej prezentacji w
swoim folderze.

— umie usunac ze slajdu niepo-
trzebne elementy graficzne i
tekstowe,

— potrafi wstawi¢ do slajdu ob-
raz Karta pogody,

— umie korzystac z instrukgcji
Krok po kroku,

— zapisuje wykonang prezenta-
cje w swoim folderze,

— obserwuje zdjecia zjawisk po-

Obserwacja w galerii zdjec¢ zjawisk godowych
pogodowych. w galerii.

20/86 |19. Wprowadzamy * Poznanie spo- * Rozumienie, analizo- Poznanie znaczenia poje¢: anima- Uczen: VII.1.1)
animacje do prezenta- sobu wprowa- wanie i rozwigzywa- cja, animowac. — rozumie znaczenie pojec: ani- | VII.1.2)
cji multimedialnych dzania animacji nie probleméw z wy- Rozumienie roli ruchu w prezenta- macja, animowac, VII.1.3)

W programie korzystaniem kom- ¢ji multimedialne;. — rozumie role ruchu w prezen- | VIIl.2.2)
PowerPoint. putera. Poznanie sposobu animowania tacji multimedialnej, VII.2.3)
* Postugiwanie sie przejsc slajdow. — umie animowad przejscia slaj- | VII.3.1)
komputerem Poznanie sposobu animowania ak- dow, VII.3.2)
i jego oprogramowa- tywnych obiektéw graficznych i — zpomocg nauczyciela potrafi | VII.5.1)
niem. tekstowych w programie PowerPo- animowac aktywne obiekty
* Przestrzeganie int. graficzne i tekstowe w prezen-
prawa i zasad bez- Poznanie sposobu odtwarzania tacji,
pieczenstwa. wprowadzonych animacji. — umie odtwarzac¢ wprowa-
Rozwijanie umiejetnosci korzysta- dzone animacje,
nia z instrukcji Krok po kroku. — umie korzystad z instrukgcji
Krok po kroku.

21/87 |20.Poznajemy zasady | ® Poznanie zasad | ® Rozumienie, analizo- Poznanie znaczenia pojecia auto- Uczen: VII.1.1)

tworzenia prezentacji tworzenia pre- wanie i rozwigzywa- prezentacja. — rozumie znaczenie pojeé: au- | VI.2.2)
zentacji multi- nie problemoéw z wy- Poszerzanie znaczenia pojecia ani- toprezentacja, animacja, VII.2.3)

medialnych. korzystaniem kom- macja. — oglada pokaz PowerPoint pt. | VII.3.1)

putera. Ogladanie pokazu PowerPoint pt. Zasady tworzenia prezentacji, |VI11.3.2)

Zasady tworzenia prezentacji. VIl.4.1)
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Postugiwanie sie
komputerem

i jego oprogramowa-
niem.

Rozwijanie kompe-
tencji spotecznych.
Przestrzeganie
prawa i zasad bez-
pieczenstwa.

Poznanie zasad tworzenia prezen-
tacji i jej przedstawiania.

Poznanie rodzajéw animacji w pre-
zentacjach PowerPoint.
Wspédtzawodnictwo z réwiesnikami
podczas rozwigzywania quizu
Prawda czy fatsz?.

Odnajdywanie nazw zwigzanych
tematycznie z prezentacjami Po-
werPoint.

Obserwacja zdje¢ dotyczacych au-
toprezentacji w galerii.

Ksztatcenie umiejetnosci przygoto-
wania autoprezentacji w progra-
mie PowerPoint (dla uczniéw chet-
nych).

— zna zasady tworzenia prezen-
tacji i jej przedstawiania,

— wie, jakie sg rodzaje animacji

w prezentacjach PowerPoint,
— wspotzawodniczy z rowiesni-
kami podczas rozwigzywania
quizu Prawda czy fatsz?,
— odnajduje nazwy zwigzane te-
matycznie
z prezentacjami PowerPoint,

— obserwuje zdjecia dotyczgce

autoprezentacji w galerii,

— zastanawia sie nad swoimi
umiejetnosciami lub zaintere-
sowaniami, ktore warto
przedstawi¢ w autoprezentacji
(dla ucznidw chetnych).

VII.5.1)

22/88

21. Wykonujemy pre-
zentacje na temat
swojego hobby

* Doskonalenie
umiejetnosci
wykonywania
prezentacji mul-
timedialnej w
programie Po-
werPoint

Rozumienie, analizo-
wanie i rozwigzywa-
nie problemoéw z wy-
korzystaniem kom-
putera.
Postugiwanie sie
komputerem

i jego oprogramowa-
niem.

Przestrzeganie
prawa i zasad bez-
pieczenstwa.

Ogladanie pokazu PowerPoint pt.
Nasze hobby.

Poznanie sposobdw uruchamiania
i przerywania pokazu PowerPoint.
Ksztatcenie umiejetnosci wyszuki-
wania

w internecie potrzebnych informa-
cji.

Przypomnienie podstawowych za-
sad zwigzanych z ochrong praw
autorskich.

Ksztatcenie umiejetnosci samo-
dzielnego przygotowania krotkiej
prezentacji multimedialnej w pro-
gramie PowerPoint, na okreslony
temat.

Uczen:

— oglada pokaz PowerPoint pt.
Nasze hobby,

— zna sposoby uruchamiania i
przerywania pokazu PowerPo-
int,

— potrafi wyszukiwaé w interne-
cie potrzebne informacje,

— zna podstawowe zasady zwig-
zane
z ochrong praw autorskich,

— samodzielnie przygotowuje
krotkg prezentacje multime-
dialng na okreslony temat,

— umie wybraé szablon do swo-
jej prezentacji PowerPoint,

VIIL1.1)
VII.1.3)
VI.2.2)
VI.2.3)
VIL.3.1)
VI1.3.2)
VII.5.1)
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Ksztatcenie umiejetnosci wyboru
szablonu do swojej prezentacji Po-
werPoint.

Rozwijanie umiejetnosci rozpozna-
wania ikon narzedzi programu Po-
werPoint.

Ksztatcenie umiejetnosci prezen-
towania swoich prac na forum
klasy.

Wdrazanie do odpowiedniej oceny
prezentacji wykonanych przez ko-
lezanki i kolegdw z klasy.
Wdrazanie do wiasciwej samoo-
ceny prezentowanych prac.
Rozwijanie umiejetnosci korzysta-
nia z instrukcji Krok po kroku.
Doskonalenie umiejetnosci rozwia-
zywania krzyzéwek.

— rozpoznaje ikony narzedzi
programu PowerPoint,

— potrafi zaprezentowad swojg
prace na forum klasy,

— umie wiasciwie oceni¢ prezen-
tacje wykonane przez kole-
zanki i kolegdw z klasy,

— potrafi dokonac¢ wtasciwej sa-
mooceny,

— umie korzystac z instrukcji
Krok po kroku,

— rozwigzuje krzyzéwke.

23/89

22. Kodujemy
i przygotowujemy sie
do programowania

* Poznanie poje-
cia petli w kodo-
waniu oraz prak-
tyczne zrozu-
mienie dziafania
algorytmu sortu-

jacego.

Rozumienie, analizo-
wanie i rozwigzywa-
nie problemoéw z wy-
korzystaniem kom-
putera.
Postugiwanie sie
komputerem

i jego oprogramowa-
niem.

Przestrzeganie
prawa i zasad bezpie-
czenstwa

Rozwijanie kompe-
tencji spotecznych.

Poszerzanie wiadomosci na temat
kodowania i dekodowania infor-
macji.

Poznanie pojecia petli w kodowa-
niu.

Rozwijanie umiejetnosci porzadko-
wania elementéw w okreslonym
porzadku, czyli po spetnieniu po-
danego warunku.

Rozumienie dziatania algorytmu
sortujgcego.

Rozwijanie umiejetnosci porzadko-
wania czynnosci, ktére trzeba wy-
konaé, aby osiggnac okreslony cel.

Uczen:

— posiada podstawowe wiado-
mosci na temat kodowania i
dekodowania,

— rozumie pojecie petli w kodo-
waniu,

— umie porzgdkowad elementy
w okreslonym porzadku, czyli
po spetnieniu podanego wa-
runku,

— rozumie, jak dziata algorytm
sortujgcy elementy od naj-
wiekszego do najmniejszego,

VII.1.1)
VII.1.2)
VII.1.3)
VII.2.2)
VI1.2.3)
VIl.3.1)
VI1.3.2)
VI1.3.3)
VIl.4.2)
VI1.5.1)
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e Kodowanie

i rozwigzywanie pro-
bleméw z wykorzy-
staniem komputera.

Ksztatcenie umiejetnosci kodowa-
nia obrazéw i kolorowania ich we-
dtug podanego kodu.

Ksztatcenie umiejetnosci odnajdy-
wania zakodowanej na macie
drogi.

Ogladanie pokazu PowerPoint pt.
Szyfry dla dzieci — poznanie roz-
nych szyfréw stuzacych do kodo-
wania tajnych informacji.
Wykorzystanie umiejetnosci kodo-
wania

i rozkodowywania informacji z za-
stosowaniem poznanych szyfréow.

— umie porzadkowaé czynnosci,
ktdre trzeba wykonaé, aby
osiggnac okreslony cel,

— potrafi kodowac obrazy i kolo-
rowac je wedtug podanego
kodu,

— umie odnaleZ¢ zakodowang
na macie droge,

— oglada pokaz PowerPoint pt.
Zasady tworzenia prezentacji,

— znarodzne szyfry stuzgce do
kodowania tajnych informacji,

— koduje i rozkodowuje infor-
macje z zastosowaniem po-
znanych szyfréw.

24/90

23. Programujemy
z uzyciem petli
w edytorze Scratch

* Poznanie spo-
sobu zastosowa-
nia petli w je-
zyku programo-
wania Scratch.

Rozumienie, analizo-
wanie i rozwigzywa-
nie problemoéw z wy-
korzystaniem kom-
putera.
Postugiwanie sie
komputerem

i jego oprogramowa-
niem.

Przestrzeganie
prawa i zasad bezpie-
czenstwa.
Rozwijanie kompe-
tencji spotecznych.
Programowanie

i rozwigzywanie pro-
bleméw z wykorzy-
staniem komputera.

Poznanie pojecia petli w jezyku
programowania Scratch.
Przypomnienie znaczenia pojecia
skrypt.

Poznanie dziatania wybranych
bloczkéw

z poleceniami (w tym bloczkéw-pe-
tli) dostepnych w edytorze Scratch.
Rozwijanie umiejetnosci przypo-
rzgdkowywania bloczkéw edytora
Scratch do odpowiednich katego-
rii.

Rozwijanie umiejetnosci stosowa-
nia bloczkéw-petli z okreslonym
warunkiem (Zawsze) w edytorze
Scratch.

Uczen:

— rozumie pojecie petli w jezyku
programowania Scratch,

— wie, co to jest skrypt,

— wie, jak dziatajg wybrane
bloczki z poleceniami w edy-
torze Scratch,

— rozumie dziatanie bloczkdw-
petli,

— umie przyporzgdkowac
bloczki edytora Scratch do od-
powiednich kategorii,

— wie, jak dziatajg wybrane
bloczki-petle
w edytorze Scratch,

— stosuje bloczki-petle z okre-
Slonym warunkiem (Zawsze)
w edytorze Scratch,

VII.1.2)
VII.1.3)
VIL.2.1)
VI.2.3)
VIL.3.1)
VI1.3.2)
VI1.3.3)
VIlL.4.1)
VII.5.1)
VII.5.2)
VII.5.3)
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Ksztatcenie umiejetnosci tworzenia
skryptéw w wizualnym jezyku pro-
gramowania Scratch.

Rozwijanie umiejetnosci korzysta-
nia z instrukcji Krok po kroku znaj-
dujacych sie

w zeszycie ¢wiczen.

Ogladanie filméw instruktazo-
wych.

tworzy skrypty w wizualnym
jezyku programowania Scra-
tch wedtug wzoru,

umie korzystac z instrukcji
Krok po kroku,

oglada ze zrozumieniem filmy
instruktazowe.

25/91

24, Tworzymy pro-
gramy z rysowaniem
w edytorze Scratch

* Poznanie spo-
sobu tworzenia
programow z ry-
sowaniem w
Srodowisku
Scratch. Dosko-
nalenie umiejet-
nosci zastoso-
wania petli w
programowaniu.

Rozumienie, analizo-
wanie i rozwigzywa-
nie probleméw z wy-
korzystaniem kom-
putera.
Postugiwanie sie
komputerem

i jego oprogramowa-
niem

Przestrzeganie
prawa i zasad bezpie-
czenstwa.
Rozwijanie kompe-
tencji spotecznych.
Programowanie

i rozwigzywanie pro-
bleméw z wykorzy-
staniem komputera.

Poszerzanie rozumienia pojecia pe-
tli w algorytmie rysowania figury
geometrycznej.

Poznanie sposobu rysowania kwa-
dratu wedtug podanego kodu z
uzyciem petli.

Rozwijanie umiejetnosci zapisywa-
nia kodu

z uzyciem petli, wedtug ktérego
narysowany jest prostokat.
Ksztatcenie umiejetnosci korzysta-
nia z kategorii Piéro w edytorze
Scratch.

Rozwijanie umiejetnosci stosowa-
nia bloczkéw-petli z okreslonym
warunkiem (Powtdrz... razy) w edy-
torze Scratch.

Ksztatcenie umiejetnosci tworzenia
skryptow, ktére umozliwiajg dusz-
kom rysowac rézne figury z uzy-
ciem bloczkéw-petli, wedtug
wzoru.

Uczen:

rozumie pojecie petli w algo-
rytmie, wedtug ktérego zo-
stata narysowana figura geo-
metryczna,

rysuje figure geometryczng
wedtug podanego kodu z uzy-
ciem petli,

zapisuje kod z uzyciem petli,
wedtug ktdrego narysowany
jest prostokat,

umie korzystac z kategorii
Piéro w edytorze Scratch,
stosuje bloczki-petle z okre-

Slonym warunkiem (Powtorz...

razy) w edytorze Scratch,
tworzy skrypty wedtug wzoru,
z wykorzystaniem kategorii
Pidéro oraz z uzyciem blocz-
kow-petli w edytorze Scratch,
umie korzystac z instrukcji
Krok po kroku,

oglada ze zrozumieniem filmy
instruktazowe.

VII.1.2)
VII.1.3)
VIl.2.1)
VI1.2.3)
VIl.3.1)
VI1.3.2)
VI1.3.3)
VIl.4.1)
VII.5.1)
VII.5.2)
VII.5.3)
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Rozwijanie umiejetnosci korzysta-
nia z instrukcji Krok po kroku znaj-
dujacych sie

w zeszycie ¢wiczen.

Ogladanie filmow instruktazowych.

26-27/
92-93

25. Sterujemy dusz-
kiem w edytorze Scra-
tch

* Poznanie zna-
czenia pojecia
algorytm. Rozwi-
janie umiejetno-
$ci stosowania
bloczkow-petli z
okreslonym wa-
runkiem. Pozna-
nie sposobu
udostepniania
innym wykona-
nych przez sie-
bie projektéw w
srodowisku
Scratch.

Rozumienie, analizo-
wanie i rozwigzywa-
nie problemoéw z wy-
korzystaniem kom-
putera.
Postugiwanie sie
komputerem

i jego oprogramowa-
niem.

Przestrzeganie
prawa i zasad bezpie-
czenstwa

Rozwijanie kompe-
tencji spotecznych.
Programowanie

i rozwigzywanie pro-
bleméw z wykorzy-
staniem komputera.

Poznanie znaczenia pojecia algo-
rytm.

Tworzenie schematdéw prostych al-
gorytmow dotyczgcych zycia co-
dziennego.

Rozwijanie umiejetnosci stosowa-
nia bloczkéw-petli z okreslonym
warunkiem (Jezeli..., to...) w edyto-
rze Scratch.

Ksztatcenie umiejetnosci tworzenia
skryptow, ktére umozliwiajg dusz-
kom poruszanie sie po scenie we-
dtug wzoru.

Ksztatcenie umiejetnosci udostep-
niania rowiesnikom i nauczycielowi
wykonanych przez siebie projek-
téw w Srodowisku

Scratch.

Rozwijanie umiejetnosci korzysta-
nia z instrukcji Krok po kroku znaj-
dujacych sie

w zeszycie ¢wiczen.

Ksztatcenie umiejetnosci uktadania
w logicznym porzadku czynnosci
wykonywanych codziennie.
Ogladanie filméw instruktazowych.

Uczen:

— rozumie znaczenie pojecia al-
gorytm,

— tworzy schemat prostego al-
gorytmu dotyczgcego zycia
codziennego,

— tworzy kod, wedtug ktérego
postaé porusza sie po labiryn-
cie,

— rozumie pojecie petli w algo-
rytmie,

— stosuje bloczki-petle z okre-

slonym warunkiem (Jezeli...,
to...) w edytorze Scratch,

— tworzy skrypty (wedtug

wzoru), dzieki ktérym duszki
poruszajg sie po scenie za kur-
sorem oraz za pomocy klawi-
szy ze strzatkami,

— umie udostepnié réwiesnikom

i nauczycielowi wykonane
przez siebie projekty w Srodo-
wisku Scratch,

— umie korzystacd z instrukgji

Krok po kroku,

— ukfada w logicznym porzadku

czynnosci sktadajace sie na co-
dzienne czynnosci,

VII.1.1)
VII.1.2)
VII.1.3)
VII.2.1)
VI1.2.3)
VI1.3.1)
VI1.3.2)
VI1.3.3)
VIl.4.1)
VI1.4.2)
VII.5.1)
VII.5.2)
VII.5.3)
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— oglada ze zrozumieniem filmy

instruktazowe.

28/94 |26. Wakacje tuz-tuz! * Doskonalenie * Rozumienie, analizo- Poznanie sposobu wykonywania Uczen: VII.2.2)
umiejetnosci wanie i rozwigzywa- pracy graficznej w dwdch oknach — wie, jak wykonaé prace gra- VII.2.3)
wykonywania nie probleméw z wy- edytora grafiki ficzng w dwdch oknach edy- VII.3.1)
pracy w edyto- korzystaniem kom- Paint. tora grafiki Paint, VII.3.2)
rze grafiki Paint putera. Poznanie opcji Minimalizuj, ktéra — umie korzystac z opcji Mini- VII.5.1)
wedtug instruk- | * Postugiwanie sie umozliwia prace w co najmniej malizuj, ktéra umozliwia prace
cji. Poznanie op- komputerem dwdch oknach programow. w co najmniej dwdch oknach

¢ji Minimalizuj,
ktéra umozliwia
prace w dwéch
oknach pro-
gramu.

i jego oprogramowa-
niem.

* Przestrzeganie
prawa i zasad bez-
pieczenstwa.

Rozwijanie umiejetnosci postugi-
wania sie poznanymi narzedziami
edytora grafiki

Paint.

Doskonalenie umiejetnosci kopio-
wania wybranego elementu ob-
razka i wklejania go

w obszar rysowania.
Przypomnienie sposobu wprowa-
dzania napiséw w polu tekstowym
z wykorzystaniem narzedzia Tekst
w programie Paint — dobieranie
koloru, rozmiaru i kroju czcionki.
Rozwijanie umiejetnosci korzysta-
nia z instrukcji Krok po kroku.
Ksztatcenie umiejetnosci stosowa-
nia zdobytej wiedzy w praktyce —
wykonywania pracy graficznej w
edytorze grafiki Paint.
Obserwacja w galerii zdje¢ waka-
cyjnych krajobrazow.

programu,

— potrafi postugiwad sie pozna-
nymi narzedziami edytora gra-
fiki Paint,

— umie skopiowac wybrany ele-
ment obrazka
i wklei¢ go w obszar rysowa-
nia,

— potrafi potgczyé poszczegdlne
elementy
w jednolitg catosé,

— wprowadza napis w polu tek-
stowym, wykorzystujac narze-
dzia Tekst,

— samodzielnie dobiera kolor,
rozmiar i krdéj czcionki przy
podpisywaniu obrazkéw,

— umie korzystad z instrukgji
Krok po kroku,

— potrafi zastosowac zdobytg
wiedze w praktyce,

— obserwuje w galerii zdjecia
wakacyjnych krajobrazéw.
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29-30
/95-96

27. Sprawdzamy
swojg wiedze
i swoje umiejetnosci

* Powtdrzeniei
utrwalenie wia-
domosci oraz
umiejetnosci in-
formatycznych.

programowanie

i rozwigzywanie pro-
bleméw z wykorzy-
staniem komputera
Postugiwanie sie
komputerem

i jego oprogramowa-
niem

rozwijanie kompe-
tencji spotecznych
Przestrzeganie
prawa i zasad bez-
pieczenstwa

Utrwalenie zdobytych wiadomosci
i umiejetnosci.

Rozwijanie umiejetnosci stosowa-
nia zdobytej wiedzy w praktyce.
Doskonalenie umiejetnosci wyko-
rzystywania poznanych progra-
mow komputerowych.
Sprawdzenie wiedzy i umiejetnosci
komputerowych ucznia konczg-
cego klase trzecia.
Wspdtzawodnictwo z réwiesnikami
podczas rozwigzywania testu wy-
boru.

Doskonalenie umiejetnosci rozwig-
zywania krzyzéwek.

Uczen:

— utrwala zdobyte wiadomosci i
umiejetnosci,

— potrafi zastosowac zdobytg
wiedze w praktyce,

— wykorzystuje poznane pro-
gramy komputerowe,

— sprawdza swojg wiedze i
swoje umiejetnosci kompute-
rowe,

— wspodtzawodniczy z rowiesni-
kami podczas rozwigzywania
testu wyboru,

— rozwigzuje krzyzéwke.

VI1.2.2)
VI1.2.3)
VI1.3.1)
VI1.3.2)
VIl.4.1)
VII.5.1)
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